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{phocagallery view=category|categoryid=2249|imageid=38578|float=Ieft}W klasie || B odbyty sie
wyjatkowe zajecia matematyczno—techniczne, podczas ktorych uczniowie wecielili sie w role
projektantow i twércédw gier planszowych. Zadaniem dzieci byto samodzielne zaprojektowanie
gry od podstaw — wymys$lenie jej nazwy, opracowanie instrukcji, ustalenie zasad w grupach oraz
wykonanie wszystkich niezbednych elementow, takich jak plansza, pionki czy karty z
zadaniami.

Uczniowie pracowali zespotowo, uczgc sie wspétpracy, komunikacji i podejmowania wspolnych
decyzji. Tworzenie zasad gry rozwijato logiczne myslenie, umiejetno$¢ planowania oraz
kompetencje matematyczne, takie jak liczenie, porownywanie czy przewidywanie kolejnych
ruchéw. Konstruowanie instrukcji byto doskonatym éwiczeniem redagowania tekstu i
precyzyjnego formutowania mysli.

Zajecia miaty rowniez ogromny walor spoteczny — dzieci uczyty sie stuchac siebie nawzajem,
dzieli¢ obowiazki oraz rozwigzywac pojawiajace sie trudnosci. Wszystkie zespoty wykazaty sie
niezwyktg wytrwatoscia, kreatywnoscig i zaangazowaniem.

Efekty ich pracy wzbogacity zasoby naszej klasy o wyjatkowe, autorskie planszéwki. Dzigki nim
uczniowie bedg mogli spedzac czas na wspolnej zabawie podczas przerw oraz poza lekcjami,

rozwijajgc przy tym swoje umiejetnosci i budujac relacje rowiesnicze.

Opracowata Wych. Patrycja Baba
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